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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 Leichten YV-666-Frachter und 
1 Z-95-AF4-Kopfjäger.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  „Leichter YV-666-Frachter“-

Schiffsmodell
• 1  Z-95-AF4-Kopfjäger-

Schiffsmodell
• 1 große Basis aus Plastik
• 1 kleine Basis aus Plastik
• 4  Haltestäbchen aus Plastik
• 2 große Schiffsmarker
• 1 kleiner Schiffsmarker
• 1  Rad für Leichte YV-666-

Frachter
• 1  Rad für Z-95-AF4-Kopfjäger
• 2 ID-Marker für Räder
• 3 ID-Marker (Nr. 10)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 10)
• 1 Entwaffnet-Marker
• 1 Fokusmarker
• 3 Ionenmarker
• 1 Störsignalmarker
• 1 Verstärkungsmarker
• 1 Stressmarker
• 3 Fangstrahlmarker
• 5 Schilde
• 10 Standardladungen
• 1  Kritischer-Schaden-

Markierung

• 3 Schnellbaukarten
• 6 Schiffskarten

- 1 Bossk (YV-666)
- 1 Latts Razzi
- 1 Moralo Eval
- 1  Trandoshanischer 

Sklavenjäger
- 1 Bossk (Z-95-AF4)
- 1 Nashtahwelpe

• 14 Aufwertungskarten
- 1  Ablative Panzerung
- 1 Bossk
- 1 BT-1
- 1 Cikatro Vizago
- 1 Rückkopplungsfeld
- 1  Freischaffender Hacker
- 1  GNK-„Gonk“-Droide
- 1 Greedo
- 1 Lenkraketen
- 1 Reißzahn
- 1 Jabba der Hutt
- 1 Staffelführer
- 1 Taktikoffi zier
- 1 Fangstrahl
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Neue Regeln
Im Folgenden werden die neuen Regeln dieses Sets erklärt, die 
nicht im Abschnitt „Jenseits des Grundspiels“ der Grundspielregel 
beschrieben werden.

ANDOCKEN
Manche Fähigkeiten erlauben, dass ein Schiff von einem anderen 
Schiff geschleppt wird oder in dessen Hangar mitfliegt. Falls eine 
Kartenfähigkeit ein Schiff zum ANDOCKEN an einem Trägerschiff 
auffordert, wird das angedockte Schiff in der Reserve platziert. 
Ein angedocktes Schiff kann während der Systemphase ABGESETZT 
werden, indem es folgende Schritte durchführt:

1. Auf dem Rad des angedockten Schiffes wird ein Manöver 
gewählt, das nicht stationär (󲁡) und nicht rückwärts 
(󲁮, 󲁬 oder 󲁭) ist.

2. Unter Verwendung der zugehörigen Schablone führt das 
angedockte Schiff das Manöver aus, wobei es die vorderen 
oder hinteren Stopper des Trägerschiffes verwendet, als 
wären sie seine Ausgangsposition.

3. Das Schiff führt einen Schritt „Aktion durchführen“ aus.

• Falls das Schiff beim Absetzen sein Manöver teilweise 
ausführen würde und nicht platziert werden kann, ohne 
sich mit einem anderen Schiff zu überschneiden, scheitert 
das Absetzen und das Schiff bleibt in der Reserve.

Während der Systemphase kann ein Schiff, das in Reich weite 0 
seines Trägerschiffes ist, an diesem andocken und in der Reserve 
platziert werden. Ein Schiff kann nicht während derselben 
Systemphase andocken und abgesetzt werden.

Während der Systemphase wird die Initiative des andockenden 
oder abgesetzten Schiffes verwendet und nicht die Initiative des 
Trägerschiffes.
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Wird ein Trägerschiff zerstört, können alle daran angedockten 
Schiffe eine NOTABSETZUNG durchführen, bevor der Träger von der 
Spielfläche entfernt wird. Dies geschieht in folgenden Schritten:

1. Das angedockte Schiff erleidet 1 󲁨-Schaden.

2. Auf dem Rad des angedockten Schiffes wird ein Manöver 
gewählt, das nicht stationär (󲁡) und nicht rückwärts 
(󲁮, 󲁬 oder 󲁭) ist.

3. Unter Verwendung der zugehörigen Schablone führt das 
angedockte Schiff das Manöver aus, wobei es die vorderen 
oder hinteren Stopper des Trägerschiffes verwendet, als 
wären sie seine Ausgangsposition.

• Falls das angedockte Schiff sein Manöver für die 
Notabsetzung teilweise ausführen würde und nicht 
platziert werden kann, ohne sich mit einem anderen Schiff 
zu überschneiden, scheitert das Absetzen und das Schiff 
wird zerstört.

• Führt ein Schiff während der Kampfphase eine 
Notabsetzung durch, kann es immer noch bei seiner 
Initiative kämpfen. Es kämpft nicht, falls seine Initiative 
bereits vorbei ist.
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